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Beschreibung 

Verfahren und Vorrichtung zur Codierung, Ubertragung und De- 
codierung digitaler Daten 

5 

Die Erfindung betrifft die Codierung, Ubertragung und Deco- 
dierung digitaler Daten, die in Datensegmente variabler Lange 
gruppiert werden. 

10 Bei der Ubertragung digitaler Daten werden bei sogenannten 

pake tor lent ierter Dateniibertragung die Daten in Datensegmente 
gruppiert, die eine fest vorgegebene oder eine variable Seg- 
ment lange aufweisen. Die Datensegmente werden kanalcodiert 
und iibertragen. 

15 

Digitale Daten sind beispielsweise digitale Videodaten, digi- 
tale Audiodaten oder auch digitale Textinf ormation, z.B. in 
ASCII-Format. 

20 Werden variable Segmentlangen fur die Datensegmente zugelas- 
sen, so besteht fur die Empf angsstation das Problem, sich auf 
den empfangenen sequentiellen Bitstrom korrekt hinsichtlich 
der Datensegmente auf zusynchronisieren, d,h. jeweils den An- 
fang eines Datensegments korrekt aufzufinden. Diese Aufgabe 

25 wird liblicherweise von einem Multiplexer gelost. 

In (ITU-H.223, International Telecommunications Union, Multi- 
plex Protocol for low bitrate multimedia communication, 1996) 
ist das Multiplex-Protokoll ITU-H.223 des Bildtelephoniestan- 

30 dards ITU-H.324 beschrieben. In dem Multiplex-Protokoll ITU- 
H.223 werden variable Segmentlangen verwendet. Die einzelnen 
Datensegmente werden durch ein sogenanntes Synchronisations - 
wort (HDLC-Flags, High Level Cata Link Control -Flags) vonein- 
ander getrennt. Das HDLC-Flag besteht aus der Bitfolge ,,0111 

35 1110". Um eine fehlerhaft Klassif ikation (Emulation) von ei- 
ner in dem Datensegment vorkommenden gleichen Bitfolge als 
Synchronisationswort zu verhindern, wird bei der Codierung 
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jedes Datensegment nach der Bitfolge „11111'' (fiinf aufeinan- 
derfolgende Bits mit dem Wert „1") untersucht. Wird eine sol- 
che Bitfolge gefunden, so wird automatisch ein Bit mit dem 
Wert „C eingefiigt. Diese Vorgehensweise wird als Bitstopfen 
5 (Bitstuf f ing) bezeichnet. 

Dieses Verfahren zeigt bei einem fehlerhaften Ubertragungska- 
nal, z.B. bei der Funkiibertragung gemafi dem GSM- Verfahren 
Oder dem DECT-Verf ahren, schlechte Eigenschaf ten. Durch den 

10 fehlerhaften Ubertragungskanal wird oftmals das Synchronisa- 
tionswort nicht gefunden, falls in dem Synchronisationswort 
bei der Ubertragung ein Fehler auftritt. Auch kann ein Uber- 
tragungsfehler im Datensegment dazu fuhren, daS das Synchro- 
nisationswort emuliert wird, was zu einer falschen Synchroni- 

15 sation beim Empf anger des libertragenen Datensegments fvihrt. 

Somit liegt der Erfindung das Problem zugrunde, Verfahren und 
Vorrichtungen anzugeben, mit denen eine sichere Synchronisa- 
tion auf die Datensegmente erreicht wird. 

20 

Das Problem wird durch die Verfahren gemaS Patentanspruch 1, 
3, 4, 5; 6, 7 sowie durch die Vorrichtungen gemaS Patentan- 
spruch 13, 15, 16, 17, 18 und 19 gelost. 

25 Bei dem Verfahren gemaS Patentanspruch 1 werden die digitalen 
Daten in mindestens ein Datensegment gruppiert. Das Datenseg- 
ment wird codiert, wobei eine Langenangabe des Datensegments 
bei der Codierung in Kontrollinf ormation des Datensegments 
eingetragen wird. 

30 

Bei dem Verfahren gemaS Patentanspruch 3 wird das Datenseg- 
ment, das Kontrollinf ormation mit einer Langenangabe des Da- 
tensegments enthalt, abhangig von der Langenangabe des Daten- 
segments decodiert. 

35 

Bei dem Verfahren gemaS Patentanspruch 4 werden die Datenseg- 
mente, die Kontrollinformation mit einer Langenangabe des je- 
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weiligen Datensegments enthalten, abhangig von der Langenan- 
gabe mindestens eines anderen Datensegments decodiert warden. 

Die Vorrichtung zur Codierung digitaler Daten weist sine Pro- 
5 zessoreinheit auf, die derart eingerichtet ist, daS die Ver- 
f ahrensschritte der Verfahren zur Codierung durchgefiihrt wer- 
den. 

Die Vorrichtung zur Decodierung digitaler Daten weist eine 
10 Prozessoreinheit auf, die derart eingerichtet ist^ daS die 

Verfahrensschritte der Verfahren zur Decodierung durchgefuhrt 
we r den. 

Die Vorrichtungen konnen Universalrechner sein mit einem pro- 
grammi erbaren Mikroprozessor , der Prozessoreinheit. Die Co- 
dierung bzw. Decodierung der digitalisierten Bilder erfolgt 
in diesem Fall unter Verwendung eines Computerprogramms, das 
derart programmiert ist, daiS die entsprechenden Verfahrens- 
schritte von dem Rechner durchgefuhrt werden. 

Die Vorrichtungen konnen auch spezielle Hardware -Bausteine, 
z.B. eine spezielle Computerkarte zur Codierung bzw. Decodie- 
rung sein. 

Anschaulich kann die Erfindung darin gesehen werden, daS eine 
Langenangabe des jeweiligen Datensegments in der Kontrollin- 
formation des Datensegments enthalten ist, wodurch eine si- 
chere Synchronisation und damit verbesserte Fehlerrobustheit 
erreicht wird. 

Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung ergeben sich aus 
den abhangigen Anspriichen. 

Die Fehlerrobustheit wird in einer Weiterbildung dadurch wei- 
35 ter verbessert, daS zusatzlich zu der Angabe der Segmentlange 
auch ein Synchronisationswort verwendet wird und gegebenen- 
falls auch die Technik des Bitstopfens. 



15 



20 



25 



30 
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Ferner ist es in einer Weiterbildung zur weiteren Erhohung 
der Fehlerrobustheit vorteilhaft, die Angabe der Segmentlange 
und/oder eine Angabe liber die Art der in dem Datensegment 
5 enthaltenen Daten mit Fehlererkennungsinf ormation und/oder 
Fehlerkorrekturinf ormation zu sichern. 

In den Figuren ist ein bevorzugtes Ausfiihrungsbeispiel der 
Erfindung dargestellt, welches im weiteren naher erlautert 
10 wird. 

Es zeigen 

Figur 1 eine Skizze des Aufbaus eines Datensegments mit 

Kontrollinformation und Nut zdateninf ormation ; 
Figur 2 eine Skizze. einer Rechneranordnung mit zwei 
Rechnern, und einem tJbertragungsmedium zur 
Codierung, Ubertragung und Decodierung digitaler 
Daten ; 

Figur 3 ein Ablauf diagramm, in dem die Verf ahrensschritte 
des Verfahrens dargestellt sind. 

Figur 2 zeigt eine Kamera K, mit der eine Folge von Bildern B 
aufgenommen wird und als digitale Videodaten VD einem ersten 
25 Rechner Rl liber eine Verbindung V zugefuhrt und gespeichert 
wird. Uber ein Mikrophon MIK wird ein Sprachsignal SS aufge- 
nommen und als digitalisierte Audiodaten AD dem ersten Rech- 
ner Rl zugefuhrt und gespeichert. Eingabe von Textinf ormation 
TD erfolgt uber eine Tastatur TA und/oder eine Maus MA. Der 
30 erste Rechner Rl weist ferner einen Bildschirm BS zur Dar- 
stellung beliebiger Information auf . 

Der erste Rechner Rl ist uber ein Ubertragungsmedium UM, z.B. 
einem Kabel oder einer Funkubertragungsstrecke, mit einem 
35 zweiten Rechner R2 verbunden. Uber das Ubertragungsmedium UM 
werden die von dem ersten Rechner Rl codierten digitalen Da- 
ten an den zweiten Rechner R2 iibertragen und dort decodiert. 



15 



20 
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Der erste Rechner Rl und der zweite Rechner R2 weisen jeweils 
einen Speicher SP und eine Prozessoreinheit P auf , die uber 
einen Bus BU miteinander verbunden sind. Die Prozessoreinheit 
5 P des ersten Rechners Rl ist derart ausgestaltet , dafi die im 
weiteren erlauterten Verf ahrensschritte zur Codierung der di- 
gitalen Daten durchgefiihrt werden. Die Prozessoreinheit P des 
zweiten Rechners R2 ist derart ausgestaltet, daS die empfan- 
genen codierten Daten decodiert werden entsprechend dem itn 
10 weiteren beschriebenen Verfahren, Der zweite Rechner R2 weist 
ebenfalls einen Bildschirm BS zur Darstellung beliebiger In- 
formation sowie eine Tastatur TA und/oder eine Maus MarkenG, 
eine Kamera K und ein Mikrophon MIK auf. 

15 Die digitalen Daten, Videodaten VD, Audiodaten AD und/oder 
Textdaten TD werden in dem ersten Rechner Rl in mindestens 
ein Datensegment Dsi (i = 1 . . n) gruppiert (Schritt 101) 
(vgl, Figur 1) . 



20 Das Datensegment DSi enthalt Kontrollinf ormation Ki und Nutz- 
dateninformation NDi, die eigentlich zu ubertragenden digita- 
len Daten. 

Der Aufbau des Datensegments DSi ist in Figur 2 dargestellt. 

25 

Das Datensegment DSi weist ein Synchronisationswort S (HDLC- 
Flag) , bestehend aus der Bitfolge „0111 1110 auf. 

Die Kontrollinformation Ki enthalt zur Ubertragung erforder- 
30 liche Information. In einem Multiplex-Code-Feld MC der Lange 
4 Bit wird angegeben, welche Art von Daten in welcher Reihen- 
folge in der Nutzdateninf ormation NDi enthalten sind. 

Mit einem Segmentlangenf eld MPL wird die Lange der Nutzdaten- 
35 information NDi und damit implizit die Lange des Datenseg- 
ments DSi angegeben, da die Kontrollinformation Ki und das 
Synchronisationswort S eine feste vorgebbare Lange auf weisen. 
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Das Segment langenf eld MPL weist eine Lange von 7 Bit auf , wo- 
mit eine maximale Lange der Nutzdateninf ormation NDi von 126 
Bytes beschrieben werden kann. Der Wert 127 ist reserviert 
fur den Fall, daS die Nutzdateninf ormation NDi langer ist als 
5 126 Bytes. 

Ein BCH-Feld BCH enthalt Fehlererkennungsinf ormation und/oder 
Fehlerkorrekturinformation fur die in der Kontroll information 
Ki enthaltenen Daten. Das BCH-Feld BCH weist eine Lange von 4 
10 Bit auf. Das BCH-Feld BCH enthalt den liber die Kontrollinf or- 
mation Ki gebildeten BCH-Code (15,11) mit einer freien Di- 
stanz von 3. Mit dem BCH-Code (15,11) kann ein Fehler korri- 
giert und weitere Fehler erkannt werden. 

15 Die Nutzdateninformation NDi enthalt Videodaten VD, Audioda- 
ten AD und/oder Textdaten TD. 

Das Datensegment DSi bzw, die Datensegmente DSi werden co- 
diert, wobei in das Segmentlangenf eld MPL die Lange der Nutz- 
20 dateninf ormation NDi von dem ersten Rechner Rl eingetragen 
wird (Schritt 102) . 

Das codierte Datensegment DSi bzw. die codierten Datensegmen- 
te DSi wird bzw. werden von dem ersten Rechner Rl zu dem 
25 zweiten Rechner R2 libertragen (Schritt 103) . 

Die in dem zweiten Rechner R2 empfangenen Datensegmente DSi 
werden abhangig von der Langenangabe in dem Segmentlangenf eld 
MPL des Datensegments DSi und/oder abhangig von der Langenan- 
30 gabe in dem Segmentlangenf eld MPL eines anderen Datensegments 
DSj, j 56 i decodiert (Schritt 104). 



35 



Dies erfolgt dadurch daS bei einem empfangenen Bitstrom zu- 
nachst das Synchronisationswort S ermittelt wird, urn in dem 
Bitstrom den Anfang eines Datensegments DSI zu finden. 
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Zur Erhohung des Fehlerrobustheit des Synchronisationsworts S 
wird eine Korrelationsschwelle verwendet, mit der eine Anzahl 
Bits angegeben wird, die ein Datenwort identisch mit dem Syn- 
chronisationswort S haben muS, urn als Synchronisationswort S 
5 klassif iziert zu warden, Wird die . Korrelationsschwelle zu 

hoch gewahlt, so wird die Anzahl nicht erkannter Synchronisa- 
tionsworte S steigen, da Ubertragungsf ehler das Synchronisa- 
tionswort S verfalschen. 

10 Bei einer zu niedrig gewahlten Korrelationsschwelle werden 
mehr Synchronisationsworte S erkannt, jedoch nimmt auch die 
Zahl falsch klassif izierter Synchronisationsworte S zu, 

Bei einer Lange des Synchronisationswortes S von 32 Bit hat 
15 sich eine Korrelationsschwelle von 27 Bit als ausreichend 
herausgestellt , 

Wurde das Synchronisationswort S korrekt ermittelt und wurde 
auch die Kontrollinf ormation Ki korrekt decodiert, so wird 
20 unter Verwendung des Segment langenfeldes MPL die Position des 
Synchronisationswort S des folgenden Datensegments DSi+1 er- 
mittelt. 

Damit besteht ein A priori-Wissen, womit es moglich wird, die 
25 Korrelationsschwelle fur die ermittelte Position zu verrin- 
gern, urn die Fehlerrobustheit zu erhohen. Es hat sich in die- 
sem Fall eine Korrelationsschwelle von 23 Bit als ausreichend 
herausgestellt - 

3 0 Urn eine fehlerhafte Decodierung zu verhindern ist es ferner 
vorgesehen, auch in der Nutzdateninf ormation NDi nach dem 
Synchronisationswort S zu suchen, wobei die Korrelations- 
schwelle allerdings hoch gewahlt wird, urn die Detektion fal- 
scher Synchronisationsworte S zu vermeiden. Es hat sich in 

35 diesem Fall eine Korrelationsschwelle von 30 Bit als ausrei- 
chend herausgestellt. 
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Weiterhin wird ist es vorgesehen, bei der Decodierung A prio- 
ri -Wissen vorangegangener Datensegmente DSi-1 zu verwenden, 
urn die Position des Synchronisationsworts S des Datensegments 
DSi und somit auch die Position der Kontrollinf ormation Ki in 
5 dem Datensegment DSi zu ermitteln. Ist die Decodierung der 
Kontrollinformation Ki in dem Datensegment DSi nunmehr feh- 
lerhfrei, so kann unabhangig von dem Korrelationsergebnis ge- 
schlossen werden, daS das Datensegment DSi korrekt erkannt 
wurde . 

10 

Wird die Kontrollinformation Ki in dem Datensegment DSi nicht 
korrekt decodiert, so kann das Segment langenf eld MPL nicht 
verwendet werden. Es wird in diesem Fall das Synchronisati- 
onswort S des folgenden Datensegments DSi+1 ermittelt. Damit 

15 ist bekannt, wie viele Bits zwischen den auf einanderf olgenden 
Synchronisationsworten S sind, Aus dieser Information wird 
die Lange der Nutzdateninf ormation NDi und somit der Wert des 
Segmentlangenfeldes MPL berechnet (Kontrollinformation Ki und 
Synchronisationswort S haben feste Langen) . Damit ist es mog- 

20 lich, das Segment langenf eld MPL auf Grund der Berechnung zu 
korrigieren. Damit steigt die Wahrscheinlichkeit einer kor- 
rekten Decodierung der Kontrollinformation Ki. 

Im weiteren werden einige Alternativen zu dem oben beschrie- 
25 benen Ausfiihrungsbeispiel aufgezeigt. 

Die Anzahl der Bits in den obengenannten Feldern in der Kon- 
trollinformation Ki sind frei vorgebbar und nicht wesentlich 
fiir die Erfindung. 

30 

Die Verwendung des Synchronisationswort ist nicht erforder- 
lich, erhoht jedoch die Fehlerrobustheit bei der Dateniiber- 
tragung. Je langer das Synchronisationswort gewahlt wird, de- 
sto grofier ist die Fehlerrobustheit, die erreichbar ist. 

35 

Die in dem BCH-Feld BCH enthaltene Fehlererkennungsinf ormati- 
on und/oder Fehlerkorrekturinf ormation kann auf beliebige 
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Weise unter Verwendung eines Codes zur Fehlererkennung 
und/oder Fehlerkorrektur gebildet werden. Die Verwendung des 
BCH-Feldes BCH ist im Rahmen der Erfindung optional. 

5 Unter einem Rechner ist in diesem. Zusammenhang eine Vorrich- 
tung mit einer Prozessoreinheit zu verstehen, mit der die 
oben beschriebenen Verf ahrensschritt durchgefiihrt werden kon- 
nen, z.B. auch ein Bildtelephon mit integriertem Mikroprozes- 
sor . 

10 

Anschaulich kann die Erfindung darin gesehen werden, daS eine 
Langenangabe des jeweiligen Datensegments in der Kontrollin- 
formation des Datensegments enthalten ist, wodurch eine si- 
chere Synchronisation und damit verbesserte Fehlerrobustheit 
15 erreicht wird. 



1 
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Patentanspriiche 

1. Verfahren 2ur Codierung digitaler Daten, 

- bei dem die digitalen Daten in mindestens ein Datensegment 
5 gruppiert warden, 

- bei dem das Datensegment codiert wird, wobei eine Langenan- 
gabe des Datensegments bei der Codierung in Kontrollinf orma- 
tion des Datensegments eingetragen wird. 

10 2. Verfahren nach Anspruch 1, 

bei dem die digitalen Daten in mehrere Datensegmente grup- 
piert werden. 

3. Verfahren zur Decodierung mindestens eines empfangenen Da- 
15 tensegments, 

- bei dem das Datensegment Kontrollinf ormation mit einer Lan- 
genangabe des Datensegments enthalt, und 

- bei dem das Datensegment abhangig von der Langenangabe des 
Datensegments decodiert wird. 

20 

4. Verfahren zur Decodierung mehrerer empfangener Datenseg- 
mente, 

- bei dem die Datensegmente Kontrollinf ormation mit einer 
Langenangabe des jeweiligen Datensegments enthalten, und 

25 - bei dem die Datensegmente abhangig von der Langenangabe 
mindestens eines anderen Datensegments decodiert werden. 

5. Verfahren zur Codierung, Ubertragung und Decodierung digi- 
taler Daten, 

3 0 - bei dem die digitalen Daten in mindestens ein Datensegment 
gruppiert werden, 

- bei dem das Datensegment codiert wird, wobei eine Langenan- 
gabe des Datensegments bei der Codierung in Kontrollinf orma- 
tion des Datensegments eingetragen wird, 

35 - bei dem das Datensegment libertragen wird, 

- bei dem das Datensegment empfangen wird, 
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- bei dem das Datensegment abhangig von der Langenangabe des 
Datensegments decodiert wird. 

6. Verfahren nach Anspruch 5, 

- bei dem die digitalen Daten in mehrere Datensegmente grup- 
piert werden, und 

- bei dem die Datensegmente abhangig von der Langenangabe 
mindestens eines anderen Datensegments decodiert werden. 

7. Verfahren zur Codierung, Ubertragung und Decodierung digi- 
taler Daten, 

- bei dem die digitalen Daten mehrere Datensegmente gruppiert 
werden, 

- bei dem die Datensegmente codiert werden, wobei jeweils ei- 
ne Langenangabe des Datensegments bei der Codierung in Kon- 
trollinformation des Datensegments eingetragen wird, 

- bei dem die Datensegmente iibertragen werden, 

- bei dem die Datensegmente empfangen werden, 

- bei dem die Datensegmente abhangig von der Langenangabe 
mindestens eines anderen Datensegments decodiert werden. 

8. Verfahren zur Codierung, Ubertragung und Decodierung digi- 
taler Daten, 

- bei dem die digitalen Daten mehrere Datensegmente gruppiert 
25 werden, 

- bei dem die Datensegmente Kontrollinf ormation enthalten, 

- bei dem die Kontrollinf oirmation eine Langenangabe des Da- 
tensegments enthalt, 

- bei dem die Datensegmente codiert werden, wobei die L^n- 

30 genangabe bei der Codierung in die Kontrollinf ormation einge- 
tragen wird, 

- bei dem die Datensegmente iibertragen werden, 

- bei dem die Datensegmente empfangen werden, 

- bei dem die Datensegmente Kontrollinf ormation enthalten, 
35 - bei dem die Kontrollinf ormation eine Langenangabe des Da- 
tensegments enthalt, und 



15 
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- bei dem die Datensegmente decodiert werden abhangig von der 
Langenangabe des Datensegments und der Langenangabe minde- 
stens eines anderen Datensegments. 

5 9. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 8, 

bei dem die Kontrollinf ormation mindestens eine Synchronisa- 
tionsinformation in Form einer innerhalb des Datensegments 
eindeutigen Bitfolge enthalt . 

10 10. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 9, 

bei dem die Kontrollinf ormation eine Angabe dariiber enthalt, 
welche Arten digitaler Daten in dem Datensegment enthalten 
sind. 

15 11, Verfahren nach Anspruch 10, 

bei dem die Angabe iiber die Art enthaltener Daten eine Lange 
von 4 Bit aufweist. 

12. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 11, 

20 bei dem die Langenangabe eine Lange von 7 Bit aufweist. 

13. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 12, 

bei dem die Langenangabe und/oder eine Angabe iiber die Art in 
dem Datensegment enthaltener Daten mit Fehlererkennungsinf or- 
25 mat ion und/oder Fehlerkorrekturinf ormation gesichert 
wird/werden. 

14. Vorrichtung zur Codierung digitaler Daten, 

mit einer Prozessoreinheit , die derart eingerichtet ist, daS 
30 - die digitalen Daten in mindestens ein Datensegment grup- 
piert werden, 

- das Datensegment codiert wird, wobei eine Langenangabe des 
Datensegments bei der Codierung in Kontrollinf ormation des 
Datensegments eingetragen wird. 

35 

15. Vorrichtung nach Anspruch 14, 
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bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, dafi die 
digitalen Daten in mehrere Datensegmente gruppiert werden. 

16. Vorrichtung zur Decodierung mindestens eines empfangenen 
Datensegments , 

mit einer Empf angereinheit zum Empfangen des Datensegments, 
und 

mit einer Prozessoreinheit, die derart eingerichtet ist, daS 

- das Datensegment Kontrollinf ormation mit einer Langenangabe 
des Datensegments enthalt, und 

- das Datensegment abhangig von der Langenangabe des Daten- 
segments decodiert wird. 

17. Vorrichtung zur Decodierung mehrerer empfangener Daten- 
segmente , 

mit einer Empf angereinheit zum Empfangen des Datensegments, 
mit einer Prozessoreinheit, die derart eingerichtet ist, daS 

- die Datensegmente Kontrollinf ormation mit einer Langenanga- 
be des jeweiligen Datensegments enthalten, und 

- die Datensegmente abhangig von der Langenangabe mindestens 
eines anderen Datensegments decodiert werden. 

18. Anordnung zur Codierung, Ubertragung und Decodierung di- 
gitaler Daten, 

- rait einer ersten Vorrichtung, die eine erste Prozessorein- 
heit aufweist, die derart eingerichtet ist, daS 

die digitalen Daten in mindestens ein Datensegment grup- 
piert werden, 

-- das Datensegment codiert wird, wobei eine Langenangabe des 
Datensegments bei der Codierung in Kontrollinf ormation des 
Datensegments eingetragen wird, 

- mit einem Mittel zum Ubertragen des Datensegments, 

- mit einer zweiten Vorrichtung, die eine Empf angereinheit 
zum Empfangen des Datensegments aufweist sowie eine zweite 
Prozessoreinheit, die derart eingerichtet ist, daS das Daten- 
segment abhangig von der Langenangabe des Datensegments deco- 
diert wird. 
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19. Anordnung zur Codierung, Ubertragung und Decodierung di- 
gitaler Daten, 

- bei der die erste Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, 
da£ die digitalen Daten in mehrere Datensegmente gruppiert 
werden, und 

- bei der zweite Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, 
daE die Datensegmente abhangig von der Langenangabe minde- 
stens eines anderen Datensegments decodiert werden. 



20. Anordnung zur Codierung, Ubertragung und Decodierung di- 
gitaler Daten, 

- mit einer ersten Vorrichtung, die eine erste Prozessorein- 
heit aufweist, die derart eingerichtet ist, daS die digitalen 

15 Daten mehrere Datensegmente gruppiert werden, und die Daten- 
segmente codiert werden, wobei jeweils eine Langenangabe des 
Datensegments bei der Codierung in Kontrollinf ormation des 
Datensegments eingetragen wird, 

- mit einem Mittel zum Ubertragen des Datensegments, 

- mit einer zweiten Vorrichtung, die eine Empf angereinheit 
zum Empfangen des Datensegments aufweist sowie eine zweite 
Prozessoreinheit, die derart eingerichtet ist, daS die Daten- 
segmente abhangig von der Langenangabe mindestens eines ande- 
ren Datensegments decodiert werden. 



21. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 14 bis 20, 

bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, dafi die 
Kontrollinformation mindestens eine Synchronisationsinforma- 
tion in Form einer innerhalb des Datensegments eindeutigen 
30 Bitfolge enthalt. 

22. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 14 bis 21, 

bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, daS die 
Kontrollinformation eine Angabe dariiber enthalt, welche Arten 
35 digitaler Daten in dem Datensegment enthalten sind. 



23. Vorrichtung nach Anspruch 22, 
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bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, daS die 
Angabe iiber die Art enthaltener Daten eine Lange von 4 Bit 
auf weist . 

24. Vorrichtung nach einem der Anspruche 14 bis 23, 

bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, daS die 
Langenangabe eine Lange von 7 Bit aufweist. 

25. Vorrichtung nach einem der Anspruche 14 bis 24, 

bei der die Prozessoreinheit derart eingerichtet ist, daS die 
Langenangabe und/oder eine Angabe iiber die Art in dem Daten- 
segment enthaltener Daten mit Fehlererkennungsinf ormation 
und/oder Fehlerkorrekturinf ormation gesichert wird. 
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Decodierung der Datensegmente abhangig von der 
Langenangabe in Segmentlangenfeld des Datensegments 
und/oder eines anderen Datensegments 
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